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ЧЕТЕТЕ новото СУПЕРСПИСАНИЕ - 
СВЕТОВНА МРЕЖА! 
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ХлЮЩи ОТ ИШеР Бета, 
БРОЙ 2, пори 1999 г. 
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БОЙ КАТО МАЛЪ! ( ут: 


ЦЕНА 1200 лв. 


станете «аст от света 
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Зета с. исисиелакияк 2 а Бак тя реа Порисеро ива ВОЧСТЕ БОЕГВАВЕ 

„ най-малко жертви - оцелелите участват 

ив следващата мисия. Бар 4 я 


- Технически Вилгте с са направили“. 
„някой промениг Играла вече може да се 


5 Не са много игрите, конто още със 
-- самото си появяване се превръщат в. 
21 класика. ма УТН беше една от тях. Такис 


зъби. Анимацията” на сдиницитевс я 
два иъги повече. кадри » и изглежда много --. 
и за ; ; по- греално, -отличният зр: терен и неве--“ 

2: път. сорта на тези игри. се ваше разположение. с и еж 1 Ваг в ройтнйте. метеорологични ефекти като 
ра правят трудно - очакванията винаги са- дъното и на екрана. Увел ичени дъжд, сняг, Огън правяс нгр а йстийс- - 
много големи: оц нее. плаши ко удоволствие. , А е А то 


“: 


7 Много често: игрите « от Пай тип са. ка, 
“просто като още едно сражение, без пре. 24 
дистория и причини, без да знаетезащо 
и как трябва да убиете враговете си Тук. 3 
| неетака. Всяка. мисия 2 уникална < със. 
| своя собствена история „разказана мно-" 
-го увлекателно: Мисиите са. 25, „като с 
напредването стават все по-трудни. Не ее 

“забравени и мултиплеър вариантът.) „възмо- я 


АА 
Нм 
/: 


стина много добре изпипано. 5 за. 7 
ста За непросветените ще жапомним, - 3 
че м утнее “фентъзистратегия в реално” 
време, но с някои уговорки. Това по-ско- 
грое тактическа игра,“ тук няма събира- 
не на ресурси, а управление на-бойни” 
„ единици. Вашата мисия. може давключ:” жен. и по Интернет. < 
-ва разузнаване, ескорт или дори убий- 57 Не достатъците“ ма. Иегие 2: : 


с ство на корумпирани. типове: Тръгвазе ес ие х : ка задеп са ане аиекор з< 7 бойвиентек сав „малкото нови единици. МЕ, 
„вашия екип и всичко. зависи от вас -. регулир:; ро и липсата на мисйи на Пагк 54е, но това: 


-стта:За по-конее вативните плашливи- 
„ никои няма да дойде да ви спаси. Так: р : -в никакъв случай не намалява качество-. 


тиката е всичко, вашата цел е да из”. -тона играта и няма да разочарова. почи-.. 3 
„ пълните задачата и ида дадете възможно аателите ма Мин : „2 я а 


зе и малките деца: е въведена ети 
безкръвма“ онция, за да не пащят пред 


(: допълнения къ 


айта на Сауедод. 


Патч за Ва!диг"5 
ате 


пея 


Като начало нека спо- 
менем, че играта разпола- 
га с изключително богат- 
ство от възможности. В нея 
са включени 450 футболни 
отбора, а общият брой на 
играчите надхвърля 10 000. 
Можеш да си създадеш и 
собствен тим и да решаваш 
буквално всичко - кои от- 
бори ще играят в твоята 
лига, какви състезания ще 
провеждаш, на кои играчи 
ще правиш трансфер. 


На фона на ЗО екшъ- 
ните и стратегиите в реал- 
но време, излезли през 
1998 г., Аве” 5 Ехорроз пра- 
ви впечатление на една 
малко старомодна игра, 
която по нещо напомня за 
станалите вече класика 
РКГУСЕ ОЕ Рекста и ЕгАЗНВАСК. 
Тя прилича и на една друга 
игра -- Аве” 5 Опрузев. И на 
двете места ти играеш ро- 
лята на АБе, но в Оррузкв 
трябва да разрушиш заво- 


Издател СКЕМИМ ПУТЕКАСТГУЕ 


Г, 


Хосе, 9 -« 


Му"95/98, Р166, 16М7, х4 


Предвидени са три основни 
нива на трудност: аматьорс- 
ко, полупрофесионално и 
професионално. Геймплеят 
също е много приятен. Фе- 
новете на футбола могат да 


останат недоволни от някои 
прекалено резки премества- 
ния по игрището, но това са 
вече подробности. 
Графиката е добра. 
Няма и помен от аматьорс- 


Производител АСТПА БРОКТ5 ; 


ките изпълнения в Асгоа 
Со 2. За съжаление физи- 
ономиите на играчите все 
още не са достатъчно ин- 
дивидуализирани. Заради 
плоските лица и удължени- 
те черепи те всички из- 
глеждат като неандертал- 
ци. Това обаче не бива да 
ви спира. Ако се интересу- 
вате от футбол и ЕГЕА вече 
не ви задоволява, купете 
Астоа оссек 3, няма начин 
да сбъркате. 


ААА ЛААТ И 


2 СТ ПУТЕКАСТГУЕ ? 


Производител ОПОУУОКТО ПУНАВПАМТ5 


да Кир шге Рап!, а в 
Ехорриз - пивоварната 
бошзтогт Вгеуегу. И в два- 
та случая защитаваш свои- 
те зеленокожи приятели 
МидоКоп, които се използ- 
ват за суровина във въпрос- 
ните производства. Също 
като в Опрузее и тук се съче- 
тават пъзели и действие. Ре- 
шенията на повечето загад- 
ки са очевидни и справяне- 
то с тях е въпрос на време 
и рефлекси. 


Графиката е функцио- 
нална, но без нищо зрелищ- 
но. АБе може да тича, да 
скача, да се промъква и да 
говори. Може да дава запо- 
веди на своите приятелчета 
Мидокоп, всяко от които в | 
новата игра е надарено със 
собствена индивидуалност. 
Той е способен също така да 
упражнява контрол над ? 
враговете си и това му дава | 
почти неограничени възмож- 
ности за садистична игра. 


ГРОМАНИЯ 2(11)-99 


ВЕЕРРТЕИРРРИРИВАКАВИРРТР ЗОРО РОРАЕРНВИЕЩИТ. < -СТНДВИИКЗРСОРЯРУВЕТАДАЩЕР” 


Ху ООДОИАКР, / г 


За разлика от повече- 
то ЗП екшъни, излезли на- 
последък, тази игра е от 
трето лице и е с коренно 
различен декор. Докато по- 
вечето заглавия от жанра се 
населяват от извънземни, 
мутанти и роботи, в НЕКЕПС 
2 ще откриете магии, чудо- 
вища и всякакви същества 
в духа на Толкин. 

В играта няма само- 
целни стъпки. Историята се 
развива строго и последова- 
телно, но не линейно - ин- 


г Издател УКСИУ (ОК) 


10 
ША 


тересът и напрежението не 
спадат нито за миг. Много 
рядко ще ти се налага да 
попадаш на вече посещава- 
ни места. Някой може да 
реши, че загадките са пре- 


калено лесни, но те просто 
позволяват на всеки да след- 
ва свой собствен ритъм на 
игра. Повечето от тях са 
свързани с откриването на 
различни предмети и изиск- 
ват добро познаване на ни- 
вата, които между другото са 


. Производител МУТНЮОВ САМЕБ 


На пръв поглед новата 
фентъзи КТ5 игра Масксамр 
МАунем изглежда много нова- 
торска, но всъщност е заим- 
ствала много елементиот ста- 
рата Снаоз на Сойор Вгойету. 
Може да се играе по два на- 
чина. Първият е игра-пре- 
стрелка (зКип5Ь), която 
може да бъде соло срещу ма- 
гьосници с АТ (изкуствен ин- 
телект му викаме) или мул- 
типлейър срещу най-много 
трима играчи. Другият начин 


е Сатраоп, в който ръково- 
диш твоя герой Корнелиус 
през цялата история, а той 
междувременно расте и се 
променя на екрана. Трябва да 
преминеш през три острова -- 
Средновековие, Антична 
Гърция и мистичното Келтс- 
ко кралство, като на всяко 
едно от тези места се разви- 
ват по няколко сценария. 
Общо играта разпола- 
га с три дузини различни 
мисии и карти и четири нива 


ИздателАСТГлБтОМ 
Производител КАУЕЛЧ 


осеяни с капани, ити, щеш, 
не щеш, ще попадаш в тях. 

Друга силна страна на 
играта са оръжията, които 
са не само зрелищни, но и 
полезни. Звуковото оформле- 
ние на всяко ниво създава 
специфична атмосфера, 
като в същото време не раз- 
сейва играча. Графиката е 
произведение на изкуство- 
то, а някои ефекти просто 
трябва да ги видиш, за да 
повярваш, че такова нещо 
съществува. 


Му"95, Р133, 32М, х8 


на трудност, така че съвсем 
не езадължително всеки пъг 
да минаваш през едни и 
същи приключения. Всеки 
сценарий ти дава право да 


избереш какви магии да взе- 


меш със себе си. Магичес- 
ките елементи са изключи- 
телно разнообразни и по това 


тази игра се отличава от 1 
всички преди нея. По отно- ? 


шение на графиката има 
какво да се желае, но тя и 
така си е достатъчно впечат- 
яяваща, особено в комбина- 
ция с фоновата музика и зву- 
ковите ефекти, съпровожда- 
щи битките. 


Вега тестери за 


оп! об "пе Огас!е 


Мисгозо! купува 


узтаноп вер- 
тази годин 


зор при излиз: 
С със своите 
постижения. 


| Аагдмагк ще се 
нвертирането. 


ф 


(е О, 


Издател МУ сн 
Производите ТХАССНТУ РОС: 
Въпреки критиките в 
печата, послелвали появата на 
бял свяг на първия Скачн, пуб- 
ликата хареса играта и тя се 
превърна в един от най-голе- 
мите хитовеза Раузгапоп. Пос- 
ледва и продължение, а на па- 
зара вече се появи и Сгазп 
Вахокоот УУАВРЕО -- третата 
част на поредицата. Съвсем 
естествено е, че то се 
придържа към печелившата 


уж. , 7: ТУ ДИЗЯВАЛ. ,- 
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формула на двете предишни 
заглавия. Действието все още 
се развива както в популярни- 
те „платформени“ игри, а 
Сгаз! си езапазил всички спо- 
собности, които демонстрира в 
предишните издания. Новото 
тук е, че се появява и нов ге- 
рой, сестра му Сосо. Включе- 
ни са и някои бонус-нива, кои- 
то допълнително разнообразя- 
ват играта. Въпреки тези дред- 
ни нововъведения третата част 
не Спрепстаото и нещо ю кори 


Мелей Мадре 69. 


Толкова ли е трудно 
да се направи добра игра на 
баскетболна тема? От годи- 
ни собствениците на 
Раубайпоп и Хшепдо 64 
очакват подобно заглавие. За 
съжаление Магсй Мадйпезв 
99 не слага край на това 
очакване. Втори опит на КА 
Брог!в да направят нещо в 
тази област май не се е увен- 
чал с успех. 

Човек, който е свик- 
нал с висококачественото 
изображение на БА Плуе 99 
и очаква същото от Магс 
Мадпезв 99, може да оста- 


кефа е що 


не много разочарован. Два- 
та продукта сякаш не са пра- 
вени от един производител. 
Основният проблем при 
Магсп Майпезв е скоростта. 
Тази игра върви като пиян 


централен нападател с два 
леви крака. В миналогодиш- 
ната игра на ЕА играчите се 
движеха прекалено бързо, 
сега са прекалено бавни. 
Може би догодина ще на- 
лучкат добрата скорост. 
Игрищата за сметка 
на това са впечатляващи. 
Те изглеждат съвсем като 


Ши д, 


Клее МА, само по себе 
си не е лошо, тъй като играта 
си езабавна, а какво по-важ- 
но от това. 

Във визуално отношение 
ХУУАВРЕР е наследил всички 
предимства на своите предше- 
ственици. 30 графиката из- 
глежда фантастично, като 
подводните сцени заслужават 
особена похвала. Не само те- 
ренът е майсторски разрабо- 
тен, но игероите са анимира- 
ни по удивителен начин. 


и дател КГЕСТКО МС АКТ 
Производител ЕА БРОКТБ 


истински, различават се 
доста едно от друго. Вто- 
ростепенните отбори иг- 
раят на малки игрища, 
големите - на големи. 
Дори таблата, на които се 
обявяват резултатите, 
създават усещане, че иг- 
рата се мести от стадион 
на стадион. 

Не оставайте с впе- 
чатление, че Магсв 
Майпезв 99 е лоша игра. 
Напротив, продуктът е 
съвсем приличен, но кол- 
ко по-добър можеше да 
бъде... 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


болен 


Косое Бопаоком е вто- 
рата игра на тема между- 
звездни войни, разработена 
за Уичепдо 64. 

Действието в нея се 
развива на различни плане- 
ти, като за всяка мисия 
имаш на разположение 5 
различни изтребителя: Х- 
Уште, У-УМто А-Уше, 
бпоуу-вреедег и новеничкия 
У-Ууте, като изборът се оп- 
ределя от задачата, която ти 
предстои. Преди всеки етап 
получаваш съответни инст- 


Издател АССТАТМ 
: Производител 1 ОПАМА 


За тези, които не са за- 
познати с предишния Токок, 
ще кажем, че действието е 
от първо лице и в него не 
липсва насилие. Оръжията 
са много съществен елемент 
в този вид игри и затова е чуд- 
но, че дизайнерите толкова 
често ги пренебрегват. Този 
път обаче от Гопапа нямат 
грешка, а освен това са 
възприели и много хитър 
подход при представянето на 
оръжията. Вместо да ги пред- 
ставят всички накуп в нача- 


че ТУ НОВИНИ 


С ЗВНВТСТО АНТРЕ НАР - --азвттиИЯИЕ ЗанЕ 


рукции, които не са кой знае 
колко необходими, тъй като 
мисиите не се отличават мно- 
го една от друга. 

Графиката е отлична, 
дори когато играта се иг- 
рае без КАМ ехрапзтоп 
расКк. С КАМ пакета, раз- 
бира се, е по-добре - няма 
и следа от неравни ръбове 
или мъгляви хоризонти. 
Играта върви при резолю- 
ция 640х480, като забавя- 
не настъпва само когато 
екранът се изпълни с кора- 


- 


лото на играта, те ги въвеж- 
дат поотделно, и то в най-под- 
ходящия момент, като по 
този начин играчът има удо- 
волствието да ги открива едно 
по едно. 

И ако арсеналъг е богат, 
то и врагове не липсват. Те 
имат „навика“ да умират по 
много живописен начин и това 
допринася за удоволствието от 
играта. На всяко ниво играчът 
трябва да постигне определе- 
ни цели ие много „забавно“, 
когато някой изпотрепе всич- 
ки гадове само и само да стиг- 
не до края на нивото и там да 


Издате 11 САБ АКТ5 
Производител КАСТОК 5 


би. За разлика от повечето 
игри за Хичепдо 64, в ко- 
ито почти не се говори, 
Косийе боплоком е със сте- 
реооформление и дигита- 
лен говор. В звуково отно- 
шение това е една от най- 
сполучливите игри на ком- 
панията. 

С две думи, Косок 
боплокомч е едно наистина 
велико творение, в което 
всичко - и графика, и 
звук, и гатерау, и сюжет, 
е на ниво. 


научи, че не си е свършил 
основната работа и не може 
да продължи по-нататък. 
Оформлението на ни- 
вата е чудесно. Тази изклю- 
чително разнообразна в гра- 
фично отношение игра 
страда само от някои заба- 
вяния. Друго предимство е 
чудесният мултиплейър. 
Ако си падате по този тип 
игри, не пропускайте тази 
пуцалка. И не пропускайте 
да се снабдите с 4 МВ 
ехрапзтоп пакет, за да усе- 
тите красотата, която дава 
добрата резолюция. 


Минимална конфигурация: 
Репишп 133 УИНН2 

16 МВ КАМ : 

140 МВ свободно дисково простран- 
ство 

4х С0-КОМ 


Представи си, че-си някъделтрез 
тридеестте, носип-скъп костюм и 
стилна шапка 2 та. 5 класичес- 
ка черна-лимузина и вдясноот тед сум- 
ти-бодигард 7-- тип горила. а вляво 
седи страхотна мадама? рожеш ли? 
Е, тогава си купи Слмоб тен за да раз- 
береш-за какво става въйщ т 


Добре дошли в Мем 
Тетрекапсе 


„СамсзТЕНУ-е разработена от 
Нотоихе Стеййонв и се разпространя- 
ва от небезизвестните Ет4оз Ииегасй те: 
Играта ти дава възможност да контро- 
лираш своя собствена банда в амери- 
кански град на име Хеу Тетрегапсе 
по време на сухия-режим през 30-те. 
От теб зависи каква част от града ще 
попадне под твое влияние, като сред- 
ствата за постигане. на-целта ти са мно- 
го и рязнообразни--- ръководиш повече 

"от сто мутри, движиш нелегален Ойз- 
нес, убиваш опонентите си, подкупваш 
хора от висшата администрация, уби- 
ваш твои конкуренти ит. н. Тези зада- 

5 чи изобщо не са лесни за изпълнение, а 
- ивиграта те са пресъздадени доста ре- 
алисгично. 

“Едно от нещата, които правят 
впечатление в САМСЗТЕК5, е богатият 
набор от опции. В първия момент. на 
човек му се струва, че те са прекалено 
много, но-в процеса на игра всяка от 

„ Зъях си намира приложение то; В града 
 серазличават 5000 индивидуални жи- 
тели ити можеш да влизаш В контакт 
с всеки един от тях: Всички те си имат 
имена и могат да бъ | 

< та, която изпъли 

- цели колкото искаш 

подкупи, можеш да 


жаряване на обекти, побоища и дори 
убийства за вдъхване на респект. 


Стратегия в реално вре- 
ме с пауза за планиране 


Играта е разделена на две фази: 


време ще прекарваш в че фаза, 
отколкото в екшъна, но това само до- 
бавя повече предизвикателство в иг- 
рата. Когато. си в-екшън-фазата, не 
можеш да прекъенеш действията на 
подчиненитети, за да им дадеш нови 


инструкции, освен ако става въпрос за 
четири елементарни бойни команди. 
Това -те принуждава да обмислиш мно- 
го добре.нарежданията с сипо преме на 


планирането, 


ктлодоролотооВЪдео Хърт ива еттите лат сто 


„различни оръжия: Започвайки" от ре- 
двера, прод амес пушки, ка- 

я автомати и двойни пистоле- 
< "ти. Носледните с са най-мощното оръ- 
жиев Саусхтевз. Те имат точността и 
далекобойността на пушка и силата на 
помпа, което не е много рейлистично, 
но пък е смъртоносно-Не са забраве- 
нии експлозивите. с които можеш да 
взривиш от малък семеен бизнес-до 
бетонна сграда. 


А и е за малко 


Запад, ми: започ- 
зяват марежданията ти, а 

ивкрани за наблюдение 
усоом) можеш да сле- 


"Препоръчителна конфигурация: 


Репшйшт 166 МНх 
32 МВ КАМ 


140 МЕВ свободно дисково пространство 


вхср-ком 
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донечните ти чинно рапортуват, а ако 
трябва да валят.оръжията си, искат 
от теб разрещение. Полицията и ФБР 
не спят обаче и ако забележат твоите 
момчета да извършват престъпление; 
ще се опитат да ги арестуват. Съот- 
ветио се започва здрав пуц и акд,не 
изтеглиш своите, ше загубиш, тъй като 
силите на реда няма да спрат-да ири- 
иждат. 


Тя изглежда добре и има (е 
приятен глас... ( 


З рег ването“ на: играта нап олен 
хардуер от Р133-нагоре. под 


А 
Художйиците доста са се а 4 


дидиги резултатът е детайлни рабааие 


- ри и реалистични сгради ала Чикаго 


през 30- те. Рълпата отмйнувачи е жива 

и често ще забелязваш как спират йред 

витрините, зачитат се във вестници и 

изобщо правят всички нормални за 

обикновения гражди и - + 
от “музикалното ление . 


Също не мога да сеоплача. Фоновата 
музика е приятна, 


а звуковите ефекти 
са подходящи за случая. Писъци на 


„умиращи хора, трещенето на оръжия- 


а - всичко е на място. 


я стожил направо и 
098 година. Самезтенз 


„ ЗНЕММИЕ 


УНЕММИЕ преживя. инте- 
ресно“ развитие: „Играта с 
"оригинално “9 заглавие. 


Рношест Вевких е разработе-. 


на първоначално от леген-.| 
дарния дизайнер на игри Ю. 
Сузуки, станал известен 
със серията Мвтид Нентев. 
На 20 декември зеда про- 
веде конференция в Наци- 
оналната изложбена зала на 
Йокохама, на която показа 


„ Първоначално се смяташе, 
- че играта ще бъде нещо 


ЗЕСА 


Зненмие пред 5000 души. | 


като ВРО, базирано на све-| 
та, създаден във Мветид 


Рентев, но това не можа да 


се осъществи поради пре- 
калено кратката история, 


|| Хипотично 


ОЧАКВАЙТЕ 


ТАГОХ ВОЕТ 


ставлява сценарий за едно 
нападение на 


заложена в излязлата на- | 
скоро Мвтид Нентев 3 Тедм И, и 


Ватпе, така че това едва ли | 


ще бъде ри ЦИВЕ 


УИгАКОКУ 8 


Муедвову В и като хро- 
нология, и като история е ди- 


ректно “продължение на 
ММгдвову 7. В края на ММгАвову 
7 могъщият и мистериозен 
Оак замат успява да избя- 
га заедно с Азиа! Поттае - 
артефакт, в който се съдържат 
тайните на живота. 
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ЪНСТЕСН 


В осмата част вие уча- | 
ствате във всеобщото издир- | 
ване на артефакта и вашите | 


дирения ви отвеждат в 
Ооттиз, родното място на 
Авна! Ооптае. Към боппив | 


водят много пътища и много | 
тайни намират там своето | 


разрешение. 


| В Ватие ог Ввпам се. 
| пресъздава въздушният бой, 
|| разиграл се в небето над Ве- 
|| ликобритания през втората 
; половина на август 1940 г. 
"В играта е включена и кам- 
|| пания, продължила от май до 
„ октомври 1941-ва и пред- 


ВАТТЪЕ ОР 
ВЕ! ТАТМ 


Съветския съюз, което в дей- 
ствителност не се е състоя- 
ло. Играта може да се играе 
както от немска, така и от бри- 
танска страна. Играчът сам 
си избира в какъв отрязък от 
време иска да играе ден, сед- 
мица, месец. Можете, разби- 
ра се, да изиграете и цялото 
сражение. 


УПСКОБОЕТ 


Това е една по-голяма 
и по-злостна версия на иг- 
рата. СС 3 си е поставила 
амбициозната задача да 
| представи цялата история на 
нахлуването на германската 
армия в Съветския съюз и 
последвалия поход на руски- 
те войски до Берлин. 


СОМВАТ 11! 


Играта е направена 
исторически достоверно и 
се играе в реално време. 
Играчът има избор между 
две роли - германец с 
нисък чин или съветски 
главнокомандващ. После- 
дният не само управлява 
войниците и бойната техни- 
ка по време на битките, но 
отговаря и за снабдяване- 
то на армията. Успехът се 
награждава с повишаване 
в чин и възможност да се 
командват повече войски и 
техника. 


Допъ 


а Змагстай - 
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ОЧАКВАЙТЕ 


Патн не се различава 
коренно от традиционните 
приключенски игри с по- 
сочване и кликване. Като 
всички други заглавия в 
този жанр играта се върти 
около събиране на пред- 
мети, след това изнамира- 
не на изобретателни начи- 
ни за използването им, 
разговоряне с други герои 
и подобно на поредицата 


БТМСТУ 3000 


Както можеше да се 
очаква, новото попълнение към 
серията 5м Спу е изпълнено 
отлично в графично отноше- 
“ние. Градът блести в три из- 
мерения и всички сгради са с 
реалистични размери - ако. 
завъртите картата, ще получи- 
те различен изглед. За разли- 


азузтапоп 2 
зая на 1999? 


ВГАСК ЕКТАК 


Оиевт тов Слову - използ- 
ване на магии, за да се 
преодолеят 
препятствия. 
гадки са сравнително ло- 
гични и пасват на цялост-| 
ната идея. Интерфейсът на 


играта е малко странен, но 
може би тенденцията в | 
този жанр е взаимодей- 
ствието на героя с околна- 
та среда да се опростява. 


МАХТ5 


ка от зм Ст. 2000 трафикът | 
на превозните средства е като | 


истински - в районите с голя- 
ма гъстота очаквайте да види- 


те множество задръствания. | 
Конструирането е все още ав- | 
томатизирано - вие. полагате | 
зони, добавяте вода и елект- | 
роенергия и всичко е тип-топ. 


ча “чч. 17 


евентуални; 
Самите за- || 


3 А ---- 


| | 


СКОШЕК 


АЗаНАНМ: ТНЕ 


ОКАСОМ 5ТАУЕК 


| Азснам е игра, в която 
| се стреля от трето лице, със 
; същата основна визуална по- 
| Зиция като на Невепс 2. От- 


| ново срещаме познатото ни 


тичане наоколо, убиване на 
„всичко гадно, което видим по 
„ пътя си, намиране на ключа, 


: отваряне на вратата и т.н. Но 


МПУЕХТОВЕЗОЕТ 


жено и приключенското нача- 
ло и то доста успешно. Ос- 
вен гадове, в играта се сре- 
щат и твои приятели, с които 
можеш да разговаряш и всич- 
ко важно, казано от тях, се 
записва в дневника ти. Поло- 
жителна страна на Азсндм е 
заплетената интрига, която 
вдъхва живот на играта. 


СТМОМ ТНЕ 


бОРСЕВЕК 50 


„Вземете играта Мавю 
64, смесете я с Боом, при- 
 бавете чудесната, интриг)- 
 ваща обстановка на зипоп"5 


" Еамазуапя за изследване, 


„ махнете костенурките, кои- 


то скачат, и големите оръ- 
жия, прибавете малко магия 
и мистерия, уникалната ду- 
ховитост на Саймън, пълен 
саундтрак от разговори със 
старите и новите герои и 
загадки, които да се реша- 
ват на различни нива труд- 
ност, и ето ви играта зимом 
тнЕ Фовсевев 30“ - Така опис- 
ват новата си игра НеайНга! 
Ргодисйопз. Освен новия си 
30 изглед играта представя 
над 50 герои и голямо ко- 
личество места, всички рен- 
дирани в реално време. 


нов трени- | 
м. и подо- 
„„създава- 


САВМАСЕОООМ 2 


По време на състезание напиши: 
БМАКТВАБЗТАКО - Състезанието 
приключва 

ТПУСТИХС - Свободни поправки 
БТОРБКХАТСН - Смяна на времето 
МООКГУСМИУКЕ - Лунна грави- 
тация 

СЪЛУТОКСО - НогКой 
ЕАБТВАЗТ - Турбо 

ТПИТУ - Флипер 

МУАТЕКБРОКТ - Подводно движе- 
ние 

УУОТАГУАТАМИ - Гресирани гуми 
ГЕММЕХСТЕ - Самоубийствено 
БПЕЕБРА5МВ - Мутирали трупове 
МКМАПУУАКПИУС - Паника на 
пътя 

МЕТМЕТ - Кредит бонус 
БПСКУТУКЕЗ - Катерите стени 
СООПОНЕАО -  Тъпоглавци 


Е УЕМПГХСОСЦЧЕЕК - Пиано каране 
ТММУТИПТУ - Бонус за време 


5НО0б0: МОВИП Е АВМОВ ОМ!З1ОМ 


Натисни “ГТ” и въведи: 

троод - безсмъртие 

. парКГа - здраве, муниции и броня 
трНеай - здраве 


мратто - муниции 
трагтог - броня 

Минавате през стени - трсПр 
Координати - трроз5 

Настройка на камерата - линия 
Настройка на светлината - 
трЦо зсаре 
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НАСЕ ЦЕЕ 


Заредете играта с командата “.ехе 
-сопзо!е”. След това натиснете” за 
визуализиране на конзолата и въве- 
дете “ву сПеа15 1” за откриване на 
цхеат кодовете. Презаредете играта 
и след това въведете един от след- 
ните кодове: 

Безсмъртие - |вой 

Всички оръжия и муниции - Атршве 
101 

Минавате през стени - /посйр 
Избор на карта - пар | име на кар- 
та| 

Предмет - |оуе | има на предмет| 
Имена на картите 

При Зшо!е рауег 

сда0 сбайа сба0Ь сбайс сбаба сбайе 
с1а0 стаба с1а0Ь сТадс сТа0д сТайе 
с1а1 са а са с1а!с с1а14 ста 
с1а2 стада с1а2Ь с1а2с с1а29 с1аЗ 
с1аЗа стаЗЬ сТаЗс с1аЗЯ с1а4 сТа4Ь 
с1а44 сТа4е с1а4 с1а4о с1а41 с1а4) 
с1а4К сда! сда1а сда18 с2а2 сдада 
сда2Ь1 с2а2Ь2 сФ2а2дс сд2а2й сдаде 
сда2! сда2о сда2Н сдаЗ с2аЗа с2аЗЬ 
сдаЗс сг2аЗй сдаЗе с2а4 сдада с2а4Ь 
сда4с сда49 сда4е сд2а4! сда4р с2а5 
сда5а с2а5Ь сда5с с2а5 сд2абе сда5! 
сдабо сдабуу сда5х сЗа! сЗа!а сЗа1Ь 
сЗа2 сЗада сЗа2Ь сЗа2с сЗа24 сЗа2е 
сЗа2Г сда! са а са с4ас с4а14 
са е сда! с4а2 с4ада с4а2Ь с4аЗ 
с5ба! 

При Митрауег/Пеатитатси 

Боо: сатр  Бочпсе „Да?асоге 
ТашЬда БипКег зпагк ри «аЖуага 
зирйгапзи ипдегоуу 

При Нагага соигзе 

10а0 :даба #0а0Ъ 10а051 10а0Ъ2-10а0с 
аба 

Имена на предметите 

Пет аштапк Пет апидо!е 
Неш. Байегу Пет Веайвки 
Неш Топофшопр “Неш зесог Пу 
Нет зодасап Нет 0! атто 357 
апто 9дптмтАК атто У9ттрох 
ашто Уптс Пр атто АКргепадез 
атто БисК5ро! ашто сгозвБоу 
аштто. евопсПр ашто гашззсйр 
атто оосКсПр ашто парзсПр 
атшто трБогепайез атто гросПр 
меароп 357 “ уеароп 9ЗптАК 
меароп 9Яштрапдрип 
ууеароп сгоззБоу уеароп сгоураг 
меароп евоп меароп гашз5 
меароп г! осК укеароп Напйегепайе 
меароп Вогпегоип уеароп тр5 
зеароп рушоп уеароп гро 
меароп за! спре! меароп зборит 
уеароп зпагК уеароп ортте 


НАРЪЧНИК 


МАВ.ОВО8 3 


Всички единици и продукция се пре- 
връщат в танкове - уи5 ог ргап! 
Времето за производство за всички 
единици става 1- Бщо ВШо 
Всички единици взимат медал - 
ригр!е Неаг! 

Ъпгрейд на градовете до СНаде! +3 
- Кшр оГ Ше сазйе 

Всички единици се превръщат в 
дракони - дгавоп гизр 

99 хода за всяка единица - гип зрой 
гип 

1000 точки за избрания герой - Шеге 
сап Бе ошу опе 

Открива картата - Би поу 1 сап зее 
Маха “Еос оГ Маг” - опа с!еаг Фау 
Водата става зелена - по! еазу Беше 
огееп 

10,000 пари - И 1 мегеа кн шап 
20 Мана - 5зпоу те Ше тапа 
Подпалва всичко - Бигп Бабу Бигп 
Завладявате всички градове - гап 


гай - невидим 
Ба9 СР5 НеШтгез 

4д0г9 - Оръжия 

са9 - Повреда 

сом? - Временно замръзяване на 
противниците 

рю - Претоварване 
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(продължава от бр. 1) 
МАООЕМ 
Ме. 99 


ЗПСКЕМ 
Татра 


Опота! ОСакапа 
Опа! па! 
ЗОМВКЕКО 
Азиодоте 


М20: 
МПАОШБ 
ОХШЕ 


е ИЗБОР НА НИВО 

Въведи парола Квадрат, 0, 
Х, Триъгълник, Триъгълник, 
Х, 0, Х. 

След това всяко ниво до 30 
мойе да бъде избрано 

« КОДОВЕ ЗА НИВАТА 

Ниво Парола 

30, Х, 0, 0, Квадрат, Триъгъ- 
лник, Х, Триъгълник 

40, 0, Триъгълник, 0, Триъ- 
гълник, 0, Квадрат, Квадрат 
5 Квадрат, Триъгълник, Квад- 
рат, Триъгълник, Квадрат, 
Триъгълник, Триъгълник, О 
6 Квадрат, Квадрат, 0, Квад- 
рат, Триъгълник, Х, Триъгъл-. 
ник, Х 

7 Х, Триъгълник, 0, Квадрат, 


ЕОВ. ВЕМТ 


ХУМОР 


12 урока, които на- 
учил Кепп Ноекз“а от 
Науеп Зойигаге, играейки 
на видеоигри: 


О Няма проблем, 


който да не може да бъде 
решен с насилие. 

О Ако нещо се дви- 
жи, УБИЙ ГО! 

О Управлението на 
произволно превозно 


ИГРОМАНИЯ 2(11)-99 


Х, Триъгълник, 0, Триъгълник 
8 Квадрат, 0, 0, Триъгълник, 
Триъгълник, Квадрат, Триъгь- 
лник, Квадрат 

9 Квадрат, 0, Х, Триъгълник, 
Квадрат, Квадрат, Х, 0 

10 Х, Триъгълник, Квадрат, 0, 
Триъгълник, Х, Х,Х 

11 0, Квадрат, Триъгълник, 
Квадрат, 0, Триъгълник, Квад- 
рат, Триъгълник 

120, Х,Х, Х, Триъгълник, Х, Х, 
Квадрат 

13 Квадрат, Триъгълник, Триъ- 
гълник, О, 0, Х, 0, 0 

14 Квадрат, Квадрат, Триъгъ- 
лник, 0, 0, Триъгълник, 0, Х 
15 0, Триъгълник, Х, Квадрат, 
0, Триъгълник, Триъгълник, 
Триъгълник 

160, Квадрат, Триъгълник, Х, 
0, 0, 0, Квадрат 

17 Х, 0, Триъгълник, Х, Квад- 
рат, Квадрат, Квадрат, 0 

18 0, Триъгълник, 0, 0, Триъ- 
гълник, Квадрат, Квадрат, Х 
19 Квадрат, Х, 0, Квадрат, 0, 
Х, Х, Триъгълник 

20 0, Квадрат, Триъгълник, 
Квадрат, Квадрат, Квадрат, 
Квадрат, Квадрат 

210, 0, 0, 0, Триъгълник, Х, 
Триъгълник, 0 

22 0, Х, 0, Триъгълник, Х, 0, 
Триъгълник, Х 

23 Квадрат, Квадрат, Триъгъ- 
лник, 0, Триъгълник, Х, 0, 
Триъгълник 

24 0, 0, Квадрат, Триъгълник, 
Квадрат, Триъгълник, Триъгъ- 
лник, Квадрат 

25 0, Х, Триъгълник, Х, Квад- 


ХИМОР 


средство или оръжие е 
просто и не изисква тре- 
нировка. 

О „Босовете“ винаги си 
наемат служители, които са 
по-слаби от тях, за да им 
вършат мръсната работа. 

О Ако намериш храна 
на земята, изяжя. 

О Парите често са 
пръснати по улиците. 


рат, Триъгълник, Х, 0 

26 Квадрат, 0, 0, 0, Х, 0, Х,Х 
27 Квадрат, Квадрат, Триъгълник, 
0,Х,Х, Квадрат, Триъгълник 

е ИЗБОР НА БОНУС НИВО 
Въведи парола: Квадрат, Квад- 
рат, Квадрат, Триъгълник, 0, 
Триъгълник, Квадрат, Квадрат. 
е ОРЪЖИЯ 

Въведи парола: Квадрат, Х, 0, 
Квадрат, Х, Квадрат, 0, Квадрат. 
е ЖИВОТИ 

Въведи парола: 0, Х, Х,Триъгъл- 
ник, Квадрат, Триъгълник, Квад- 
рат,0. 

е СКРИТ КОРАБ 

Въведи парола: Х,Х, Х, Квадрат, 
Триъгълник, О, Х, Триъгълник. 
е НЕ СЕ НУЛИРАТ БОНУР ТОЧ- 
КИТЕ 

Въведи парола: Квадрат, Триъ- 
гълник, Х, Триъгълник, 0, Квад- 
рат, Триъгълник, Х. 

„ АВЕШАЦ 8 

Въведи парола: Х, Х, Квадрат, Х, 
Х,Х, Триъгълник, Триъгълник. 

е Н<0 СЪСТОЯНИЕ 

Въведи парола: 0, Х, Квадрат, 
Триъгълник, Триъгълник, 0, 
Триъгълник, 0. 

е ИЗКЛЮЧВАНЕ НА КОДОВЕТЕ 
Въведи парола: Квадрат, Квад- 
рат,Х, 0, 0, 0, 0, Триъгълник. 


ХУМОР 


О Всички магазинери 
са въоръжени до зъби. 

О Куршумите никога 
не свършват, свършват 
само гранатите. 

О Всички жени носят 
прозрачни дрехи и имат 
страхотни тела. 

О Враговете винаги 
оставят оръжия и боеп- 
рипаси по земята, за да 


Минаване на следващото ниво 
Докато играете > бързо 
натиснете: 12, В2, 12(2), В2, 12, 
82, 12, К2, 12(4), В2, 12, К2(4), 
12. Ако правилно въведете 
кода, Лара ще каже: Не“. 
Всички предмети 

Докато играете бързо 
натиснете: 12, В2(2),12(4), В2, 
12, К2(2), 12, К2(2), 12(2), К2, 
12(2), В2. Ако правилно 
въведете кода, Лара ще 
Изкрещи. 

Всички тайни 

Докато играете бързо 
натиснете: 12(5), 2, 12(3), К2, 
12, В2, 12(2), К2, 12(2), В, 
12(2). Ако правилно въведете 
кода, Лара ще каже: Аааах“. 
Здраве 

Докато играете > бързо 
натиснете: В2(2),12, К2, 12(6), 
В2, 12(3), К2, 12(5). Ако 
правилно въведете кода, Лара 
ще каже: “Аааах“. 

Ключа 8 дома на Лара 
Докато играете в куюата на 
Лара бързо натиснете: В2, 12(3), 
82, 12(6), В2, 12(5), 2, 12(2). 
Ако правилно въведете кода, 


можеш да ги вземеш и 
да ги победиш с тях. 

О Членовете на ган- 
гстерски банди често 
имат еднакви лица и 
имена. 

О Когато караш 
кола, не се притеснявай, 
ако катастрофираш. Нов 
автомобил ще се появи 
на мястото на стария. 


В История на игрите: 


00755ЕУ 


Както споменах в мина- 
лия брой, през 1972 година, ко- 
гато е основана фирмата Агатт, 
техните бъдещи конкуренти от 
Магпатох пуснали на пазара 
първата домашна видеоигра 
Опузхеу, която била с доста оп- 
ростени графики и ограниче- 
ни възможности. Конзолата 
имала сменяеми „касети“, но 
те не носели в себе си самата 
игра, а били просто набор от 
джъмпери, които стартирали 
дадено заглавие, вградено в 
самия Опузхку. Самата видео- 
игра нямала микропроцесори 
ибила напълно аналогова. Ня- 
мала дори възможност да за- 
паметява резултатите и затова 
се разпространявала с табли- 
ци, в които играчите вписвали 
точките си. 

С пускането на първата 
си конзола Маспатох патенто- 
вали концепцията за „домаш- 
на видеоигра“. Поради тази 
причина Ага били принудени 
да платят лицензна такса на 
Маспатох (в интерес на исти- 
ната, тя била доста ниска), за 


да пуснат на пазара играта им 
2600 (за нея - в следващия 
брой). При пускането на 
ТГмгенлизом обаче Майе! не пла- 
тили лиценза и Магпатох на- 
стояли да им се плаща опреде- 
лена сума за всяка произведе- 
на конзола. Юристите на Майе! 
отказали условията и Маспауох 
завели дело, което спечелили. 
Това донесло в сметката им ня- 


колко милиона долара. Когато 


се появила домашната версия 


на Ролс, Маспауох осъдили. 
Ам"! за това, че тяхната игра 


приличала на една от вграде- 
ните в Опуззву. Изобщо 
Магпатох спечелили повече 
пари от съдебни процеси, от- 
колкото от продажбите на 
първата им конзола. Това се 
дължало отчасти и на лошите 
маркетинг и реклама: много 
хора останали с впечатлението, 
че Оруззку „върви“ само на те- 
левизорите на Магпатох. 
През 1978 г. Марпатох 
решават да се включат в паза- 
ра на конзолите с касети. В ре- 
зултат се появил Опуззву (из- 


вестен в Европа като Рн1Р5 
ИтреоРрас). Новата конзола не 
била толкова мощна колкото 
2600 на Агагт, но имала едно 
голямо предимство -- разпо- 
лагала с клавиатура. Реклами- 
те на новия продукт тръбели: 
„Тне КеуБоагй 15 Ше Кеу“ 
(„Клавиатурата е ключа“). 
Този плюс обаче не спечелил 
"кой знае колко клиенти, тъй 
като конкуренцията била дос- 


та напред: разполагала с по- 


вече лицензи, повече игри, по- 
вече фирми разработвали заг- 
лавия за тях ит. н. Кдинстве- 
но родителите се кефели, за- 
щото с клавиатурата си кон- 
золата приличала доста на до- 
машен компютър. 

1983 година, в която се 
появили конзолите от следва- 
що поколение и през която за- 
почнал залезът на пазара на 
видеоигри, сложила край и на 
Опуззву Г. В същото време 
Магпатох съобщили, че раз- 
работват собствена 8-битова 
система с кодовото название 
Опуззву 3 (по-късно наречена 


КЛАСИКА 


Соммамр СЕМТЕК). Конзолата 
трябвало да включва по-добри 
графики, повече памет, 300 Бапа 
модем, гласов синтезатор и кла- 
виатура, подобна на компютър- 
ните. Пробен модел дори бил 
представен пред публика на из- 
ложението Сопзштег Кесиотсв. 
Системата така и не стигнала до 
масовия потребител, въпреки че 
за кратко време през същата 
1983 година били пуснати в про- 
дажба конзолата плюс 16 касет- 
кисигри. По-добра съдба имала 
европейската версия, наречена 
Рише Ипорас + С7400. 

Следтози неуспешен опит да 
се върнат на пазара на видеоигри, 
Магпатох се появили чак през 1992. 
година, когато пуснали в продажба 
СО-Т-- „мултимедийно устройство 
за забавление“, включващо игри, 
интерактивни филми и др. С-Г, 
обаче, така и не пробил на пазара, 
тъй като имал по-лоши игри от то- 
гавашните конзоли, а компютрите 
били по-удачни за обучение. До спи- 
рането му от производство, СО-1 
„донесъл“ на Магпауох загуда от 
милиони долари. 


глттттрстаттт пепел тата 


ВНИМАНИЕ! 


Всички игромани, които са пропуснали да се 
снабдят със сп. ИГРОМАНИЯ броеве от 1 до 10 или 
с брой 1 на библиотека ИГРОМАНИЯ (ТЕккем 3), 
могат да направят това на адреса на редакцията: 
София, ул. „Братя Миладинови“ 58, тел. 319 007. 


Цените са, както следва: 


бр. 1 до бр. 8и бр. 10 - 990 лева; 


бр. 9 - 1500 лева; 


Теккекм 3 - 2500 лева. 

Тези от вас, които искат да получат някое от 
тези списания по пощата, следва да платят с пощен- 
ски запис съответната сума плюс 300 лева за разхо- 
ди по следната сметка на фирма „Мултимедиа“ ООД: 
Хо 1010178115, 6. код 20084232, ТБ ОББ - клон 
„Доверие“, София и с писмо до редакцията да уточ- 
нят кои броеве трябва да им бъдат изпратени. 


Поборзайте, количествата са ограничени? 


| Адрес: нннннннннннннннннненнанненнннененннненннна 


| Шексто пон торавваа свои 


| ааанааананаанананва аа нвв наново наноананан он онова пан. наз пано ваз аа нива ван ав ва вон ованаия 


ТАЛОН ЗА МАЛКА ОБЯВА 


В 
Име: ........ъчевевовевотввовоововввововввввововввовввоввввововововввовововвввововоово 


| Безплатна (до 7 думи) ОП Платена (над 7 думи) ПО | 


Д 


| Обява над 7 думи се заплаща по тарифа 50 лв. за символ | 
(знак) и към настоящия талон следва да се приложи 
копие от документ за плащане (от пощенски запис). 


ж--тат я << -<ъснт сн сто ето сто те сено сине ано сико со со с) 


От всички, които са отговорили правилно на въпро- 
сите от талон 7, награди получават: 
Иван Цветанов - София, ЕГН 8305046421 
Елена Попянчева - Ямбол, ЕГН 7610069098 

На спечелилите - честито! Те могат да получат 
наградите си в София, в магазина на фирма „Пулсар“ 


- ул. „Сердика“ 28. 


ИГРОМАНИЯ 2(11)-99 


ТЕ. 8810638 Продавам 
ера Мерайпее П, мар- 


“ кови, 1 година гаран- 


ция. Цена 908. 

2 8810538 Продавам 
Зопу Раузгайоп, мар- 
кови, | година гаран- 
ция. 

Цени: РЗХ+джойстик - 
1758, РЗХ+ иа! звосв 
- 1858, РЗХ+два 
джойстика и мемъри 
карта, 15 блока - 
1958. 

„2 0357/3780 Про- 
давам Сатебоу + дис- 
кета за 605. 


"МОСТ КОМПЮТЪРС 


и/гиими.тоз:.Б69 


ФИРМА „ПУЛСАР“ 
Официален дистрибутор 
на БЕСА 
за България 


София, ул. „Сердика“ Хо 28, 
Тел.: 02/ 83 26 35, 981 59 67. 


МАЛКИ ОБЯВИ 


2 2922816 Прода- 
вам оригинален Мера- 
дпое с | касета - 70 
000 лева. 

2 034/29302 Търся 
играта е!зиге Зи! 
Гаггу. 

2 7208 Продавам 
3860Х 40 МНг, копро- 
цесор, 8 МЬ КАМ. 
Купувам харддиск от 
80 до 500 МЬ, цена до 
305, вечер. 

2 2922644 Прода- 
вам дискове с игри за 
РС. 


У Приложен софтуер 
у Графични системи 
У Мултимедийни системи 

У Дизайн 

У Изработване на М/ЕВ-страници 
У Локални мрежи 


1202 София, ул. „Братя Миладинови“ Ме 58 
ел.: 02/ 83 10 53, 83 21 86, факс 02/ 83 25 45 


Е-та!: та! 8 ти/теда.Ьд 
Вру/мии.тиштейа.Вд 


2 4694181 Търся иг- Ф 062/22924 Търся 
ата 

Слещно „Правец ВС“. 

2 4428617 Купувам 2 046/39286 поле 

СО „РС Сатез Мата вам нов 

97. 2 Вр еа Про- 
2 032/884125 Търся давам дискове за опу 

Сопдиез! Еопй#, про- Раузайол. 

давам игри - ИЗГОДНО. 2 2714658 Продавам 
2 781687Продава зера Ргетег Мапарег за РС. 

Зап, оборудвана, 6 СО. 2 5684607 мно- 
2 032/430887 Про- го Ми!епдо Еат!! Сате 

давам „Правец 8“. и дискета. 

2 626870 Търся ига- 218817 Продавам 

та Мг. Вопез за Зеда дискети за Кат!!! 

Зашт. Оате.. 


В тази рубрика се публикуват безплатни обяви до 7 думи, попълнени върху оригинален 
талон, изрязан от сп. „Игромания“ (виж стр. 14). 
Обяви над 7 думи се заплащат по тарифа 50 лева на символ (знак). 


Плащането става в брой на адреса на редакцията 


- София, ул. „Братя Миладинови“ 


58, или с пощенски запис по банкова сметка на Мултимедиа ООД - 0. код: 200 84 232; 
6. сметка: 101 0178 115, ТБ ОББ - клон „Доверие“, София. 


Главен редактор ГЕОРГИ ГЕОРГИЕВ. Редколегия ПЕТКО ДИЛЧЕВ, ДИМИТЪР ДИЛЧЕВ. Дизайн 
и предпечатна подготовка МАРГАРИТА ТРИФОНОВА. Художник ВИОЛЕТА ВЕЛИЗАРОВА 


ИГРОМАНИЯ 


ИЗДАВА „МУЛТИМЕДИА“ ООД 


1554 1311-090Х 


от 


Адрес на редакцията: 


София, ул. „Цар Симеон“ Жо 98, тел. 02) 83 10 53, 

Е-та!: датетата Ф ти!теага.Вд 
В списанието са използвани материали 
с любезното разрешение на господин Ричард Грийнхил. 


Соттапдов, хардуер и програми за 


# До главата 


ЦЕНИ ЗА РЕКЛАМА 


5000 лв./кв. 
10000 лв./кв. 
16-а стр. 3000 лв./кв. 
Вътрешна стр. 2000 лв./кв.. 


1 корица 


4 
155М 1311-090Х 1 
е м. : 


с-- 


